DJ-I Analog Midi Controller / Sequencer.

MANUALE DI UTILIZZO E INSTALLAZIONE
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1.0 PANNELLO FRONTALE

1. Potenziometri ALPS (Traktor: funzioni dei
banchi effetti DW, Knob 1, 2, 3).

2. Indicatori LED sull’utilizzo dei
potenziometri. (Traktor: Lo switch a levetta
centrale commuta il banco degli effetti FX1 e FX2).

3. Encoder infiniti con switch a pressione.
(Traktor: modifica BPM e se premuto attiva il Sync).

4. Encoder infiniti con switch a pressione.
(Traktor: I'encoder di sinistra scorre tra le cartelle e le
apre se premuto, I'encoder di destra scorre tra le tracce
e apre la browser view se premuto).

5. Tasti tattili e indicatore LED. (Traktor:
LOAD carica la traccia nel deck corrispondente, SEEK
attiva la funzione “Tempo Bend” spostando la traccia
avanti on indietro), I'indicatore LED indica un LOOP
attivo sul deck corrispondente.

6. Tasti tattili. (Traktor: il tasto con il logo di loop
attiva o disattiva un loop selezionato nel relativo deck, i
tasti con la dicitura loop spostano la selezione dei beat
attivati).

7. Tasto Switch con indicatore LED. Attiva
le funzioni aggiuntive, se premuto cambia il
canale MIDI di tutti i tasti tattili. A led blu
corrisponde il canale MIDI nr. #8 a led verde
il canale nr. #9. Per ulteriori funzioni vedere
le sezioni “sequencer mode” e “batteria”.

(Traktor: Consente lo switch di tutti i tasti tattili dai
DECK A/B a quello C/D).

8. PAD LED RGB. In modalita controller ha
classiche funzioni di comando. (Traktor: i 16 pad
sono suddivisi in 4 sezioni, le due sezioni superiori
comandano i Deck A/B, le due sezioni inferiori
comandano il Deck C/D. Come da figura 1. attiva/
disattiva la modalita scratch (si illumina in verde se la
modalita scratch ¢ attiva). 2. scorre tra i cue
posizionandosi al cue successivo (si illumina in rosso
se la traccia del relativo deck sta per terminare). 3.
play/stop del relativo deck. (si illumina in verde se la
taccia € in play). 4. scorre tra i cue posizionandosi al
cue precedente.)

In modalita sequencer si illumina indicando il
punto di scorrimento del pattern e se premuto
attiva e memorizza la nota per i successivi

passaggi.
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1.1 PANNELLO CONNETTORI.

1. Ingresso MIDI IN.

2. Uscita MIDI OUT.

3. Connessione USB (MIDI Class Compliant).
Il connettore USB ¢ utilizzato anche per
effettuare la ricarica.

4. Tasto di accensione 1.0. Attiva o disattiva
la batteria, quindi se utilizzato tramite USB |l
controller si accendera anche se il tasto &
impostato su “O”.

Impostare su “I” per ricaricare la batteria
guando una fonte USB & connessa.

5. Foro di accesso allo switch “program”
per gli aggiornamenti firmware.

6. Indicatore attivita MIDI (sia IN che OUT
anche durante una connessione Bluetooth).

2.0 INSTALLAZIONE.

DJ-I € compatibile con tutte le versioni di OSX o MacOS che supportano i device MIDI Class
Compliant e con Microsoft Windows 7 e successivi.

Non necessita dell’installazione di driver ne tramite connessione USB ne tramite connessione
Bluetooth.

Le mappature MIDI compatibili con I'utilizzo di NI Traktor Pro e Traktor Scratch Pro sono disponibili
sul sito www.i-nstruments.com

2.1 Installazione tramite BLUETOOTH su MacOS:

- aprire “Configurazione Audio Midi”.

- cliccare su “Finestra” e “Mostra Studio Midi”.
- cliccare su “Bluetooth”.

- assicurarsi che il controller DJ-I sia acceso.

- attendere la fine della ricerca dei dispositivi.
- cliccare sul dispositivo MD-BTO1.

- cliccare su “connetti”.
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La connessione tra computer e controller deve avvenire prima dell'apertura dell’applicazione DAW
quindi per esempio prima di aprire Traktor, Ableton o Serato.

2.2 Importazione della mappatura per I'utilizzo in NI Traktor:

- assicurarsi che il controller sia connesso tramite USB.

- aprire NI Traktor.

- cliccare sul “Preference Button” in altro a destra.

- cliccare su “Controller Manager”.

- nella sezione “Device Setup” cliccare su “Add..”.

- nel menu a tendina selezionare prima “Import TSI..” poi “Import Other..”.

- selezionare il file contenente le mappe, I'operazione va ripetuta per entrambe le mappe
(controller mode e sequencer mode).

- al termine dell’importazione verificare che nella sezione “Device Setup” le porte “In-Port & Out-
Port” siano impostate su “All Ports”.

Una volta importate le mappature & necessario riavviare Traktor.

3.0 SEQUENCER MODE.
Sono presenti 3 diverse modalita di Squencer:

Sequencer Sample Deck consente I'utilizzo di campioni precaricati nel Sample Deck “C” di
Traktor.
Questa funzione e attivabile solo se la connessione tra computer e controller é via USB.

Sequencer Slave consente I'utilizzo di macchine esterne (sintetizzatori o altro) mediante le
connessioni midi analogiche presenti sul pannello del DJ-I1.

In questa modalita il controller utilizza il clock proveniente da Traktor per comandare il pattern del
sequencer e inviare i comandi in midi analogico esternamente.

Il tempo, lo start e lo stop sono generati da Traktor e comandabili dal controller.

Questa funzione € attivabile solo se la connessione tra computer e controller é via USB.

Sequencer Master il DJ-1 diventa un sequencer puro stand-alone, quindi non connesso a Traktor
e consente l'utilizzo di macchine esterne (sintetizzatori o altro) mediante le connessioni midi
analogiche presenti sul pannello del DJ-I.

Non & necessaria nessuna connessione con il computer.

N.B. Le modalita Sequencer Sample Deck e Slave utilizzano il clock di Traktor per il controllo del
Sample Deck o di macchine Midi esterne ed ¢ attivabile solo se la connessione del controller &
tramite USB, non & supportata per connessioni Bluetooth.
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3.1 Sequencer Sample Deck

Per attivare, cosi come per uscire da questa funzione, &
‘ necessario premere in contemporanea il tasto “Switch” e
me ome omeonm I’encoder “A/C” come indicato nella figura a fianco.

A conferma dell’avvenuto passaggio in questa modalita i
T led loop rossi lampeggeranno brevemente e il led switch
diventera di colore rosso.

~

A

Caricare i campioni che si vogliono comandare dal
sequencer nel Sample Deck “C” di Traktor, ogni casella
del campione corrisponde al relativo pulsante sul pad.

Nella figura sotto, di esempio, si vedono i 4 campioni (in
colore bianco) che sono appena stati eseguiti dai relativi
tasti del pad sul sequencer (in colore blu).
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3.2 Play / Stop

Premere I'encoder “B/D” per attivare o disattivare lo scorrimento del pattern, nello specifico questo
comanda il Pay / Stop della sezione MIDI di Traktor.

3.3 Suonare un campione o impostare una stesura.

Premere i tasti del pad corrispondenti al campione che si vuole suonare, il pad si illuminera, ogni
volta che lo scorrimento del pattern giunge al tasto illuminato, il suono verra riprodotto.

Per suonare i campioni senza che vengano memorizzati nella stesura del pattern ma solo nel
momento esatto in cui si preme, il pad va premuto in contemporanea al tasto “switch”.

3.4 Selezionare le pagine dei campioni.
DJ-1 consente si utilizzare 4 pagine di campioni presenti nel Sample Deck, ad ogni pagina

corrisponde un colore del PAD: pagina 1 blu, pagina 2 verde, pagina 3 rosso, pagina 4 azzurro.
Per cambiare pagina e sufficiente ruotare I'encoder “A/C” avanti o indietro.
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Lo scorrimento delle pagine mantiene la stesura del pattern invariata consentendo quindi di
suonare diversi campioni di diverse pagine con la stessa ritmica.

3.5 Effetti del Sample Deck.

La mappatura originaria di DJ-I consente di sfruttare i potenziometri e I'interruttore a levetta EFX
anche in modalita Sample Deck, & quindi possibile utilizzare gli effetti sia sulle tracce in esecuzione
che sui campioni suonati dal sequencer.

3.6 Velocita del Pattern.

E’ possibile modificare la velocita del pattern intervenendo sull’encoder “B/D”. Incrementando in
senso orario, la velocita della stesura aumentera, viceversa diminuira se comandato in senso anti
orario. Questo comando non interagisce con la velocita di clock ma quantizza il numero di note
suonate all’interno dei quarti del clock, quindi tutti i campioni suoneranno a tempo ma con
ripetizioni piu lente o piu veloci.

3.7 Comandi aggiuntivi.

Nella modalita Squencer Sample Deck & possibile comandare i loop dei Deck A e B mediante i
tasti tattili di loop.

| tasti “LOAD” caricano i remix set nel Sample Deck corrispondente.

Gli encoder “FOLDER” e “LIST” mantengono le medesime funzionalita della modalita controller
quindi “FOLDER?” per navigare nelle cartelle e “LIST” nel browser delle playlist.

Attenzione: | tasti tattili “SEEK” sono disabilitati o attivano funzioni diverse da quelle disponibili in
Controller Mode.

4.0 Configurazione dell’Offset MIDI.

Perché il controller suoni i campioni perfettamente a tempo € necessario configurare il giusto
“Sending Offset MIDI".

Questo valore varia in relazione alla scheda audio utilizzata ed alla frequenza di campionamento.
Configurazione del “Sending Offset MIDI” su Traktor:

- caricare 16 campioni identici, possibilmente dal suono molto breve (si consiglia 'uso di uno

snare senza effetti) sul Sample Deck “C”.
- Attivare il “Tick” cliccando sull’apposito tasto come nella figura sottostante:

- Assicurarsi di sentire la riproduzione del "Tick”, cliccando sul tasto “cuffie” del Sample Deck “C”
come indicato nella figura sottostante:
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a questo punto dovrebbe essere udibile il “Tick” del metronomo di Traktor.
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- cliccare sul “Preference Button” in altro a destra.

- cliccare su “Midi Clock”.

- Assicurarsi che la voce “Send MIDI Clock” sia attiva.

- Premere tutti i 16 tasti del pad del controller.

- Premere I'encoder “B/D” per iniziare la riproduzione.

- Muovere il cursore relativo al valore di Sending Offset fino a quando il suono del tick corrisponde
esattamente al suono riprodotto dal Sample Deck.

- Premere I'’encoder “B/D” per fermare e premerlo nuovamente per riprendere la riproduzione.

- Ripetere il riposizionamento del cursore di “Sending Offset” e il “play/stop” fino a quando tick e il
suono del Sample Deck non sono perfettamente sovrapposti.

Il valore standard per una riproduzione con frequenza di campionamento di 44.100 Hz & di 30ms.
(Native Instrument AUDIO 10 MKII a 44.100 Hz / MacOS Sierra).

5.0 Sequencer Slave.

Entrare nella modalita sequencer come indicato al punto 3.1 (premere il tasto switch insieme
all’encoder A/C), successivamente premere il secondo tasto SEEK della sezione di destra come
indicato in figura:

A conferma dell’avvenuto passaggio in questa modalita il led switch diventera di colore verde.

5.1 Play / Stop

Premere I'encoder “B/D” per attivare o disattivare lo scorrimento del pattern, nello specifico questo
comanda il Pay / Stop della sezione MIDI di Traktor.

Nella modalita Sequencer Slave le informazioni del Midi Clock provenienti da Traktor vengono
inviate insieme ai comandi di Play e Stop alle macchine connesse sul MIDI OUT analogico del
controller.

5.2 Selezione del canale midi utilizzato dal sequencer.

E’ possibile variare il canale midi utilizzato dal pad del controller per comandare le macchine
esterne intervenendo sull’encoder “A/C”, i canali utilizzabili sono i nr.#1,2, 3 e 4. Ad ogni canale
corrisponde un colore del Pad: Blu 1, Verde 2, Rosso 3, Azzurro 4.

5.3 Selezione della NOTA Midi inviata alle macchine esterne.

E’ possibile variare la nota inviata dal sequencer alle macchine esterne intervenendo sull’encoder
“FOLDER”, un incremento dell’encoder corrisponde ad un incremento della nota suonata e

viceversa. Cosi come per la nota € possibile variare I'ottava intervenendo sull’encoder “LIST” con
le medesime modalita.

Pagina 7 di 9



5.4 Velocita del Pattern.
Vedi il punto 3.6.
5.5 Comandi aggiuntivi.

Nella modalita Squencer Salve & possibile comandare i loop dei Deck A e B mediante i tasti tattili di
loop.

| potenziometri e il relativo comando a levetta EFX svolgono le medesime modalita del Controller
Mode, quindi comandano i banchi effetti di Traktor.

Attenzione: | tasti tattili “seek” sono disabilitati o attivano funzioni diverse da quelle disponibili in
Controller Mode, cosi come gli encoder.

6.0 Sequencer Master.

Entrare nella modalita sequencer come indicato al punto 3.1 (premere il tasto switch insieme
all’encoder A/C), successivamente premere il primo tasto SEEK della sezione di destra come
indicato in figura:

A conferma dell’avvenuto passaggio in questa modalita il led switch diventera di colore bianco.
6.1 Play / Stop.

Premere I'encoder “B/D” per attivare o disattivare lo scorrimento del pattern e I'invio del comando
MIDI start o MIDI stop e del MIDI Clock.

Nella modalita Sequencer Master le informazioni del Midi Clock provengono direttamente dal
controller / sequencer stesso.

6.2 Midi Clock e modifica del tempo.

Per modificare il Clock e quindi i BPM di esecuzione del pattern € necessario intervenire
sull’encoder “A/C”, un incremento dell’encoder corrisponde ad un aumento dei bpm e viceversa.

6.3 Velocita del Pattern.

Vedi il punto 3.6.

6.1.4 Selezione del canale midi utilizzato dal sequencer.

E’ possibile variare il canale midi utilizzato dal pad del controller per comandare le macchine
esterne premendo e mantenendo premuto I'encoder “A/C” e contemporaneamente ruotandolo.

| canali utilizzabili sono i nr.#1,2,3 e 4. Ad ogni canale corrisponde un colore del Pad: Blu 1, Verde
2, Rosso 3, Azzurro 4.
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6.4 Selezione della NOTA Midi inviata alle macchine esterne.
Vedi il punto 5.3
6.5 Comandi aggiuntivi.

Nella modalita Squencer Master tutti i potenziometri e i comandi non utilizzati dalle funzioni di
questa modalita corrispondono a delle NOTE MIDI o CC MIDI completamente mappabili.

7.0 BATTERIA

Quando il livello della batteria non & sufficiente, il led del tasto switch iniziera a lampeggiare.

La batteria del DJ-I garantisce circa 12 ore di funzionamento, la ricarica deve essere eseguita
mediante una connessione USB (da un computer o da un caricatore) e necessita di circa 8 ore per
essere completata.

In caso di inattivita superiore alle due ore il controller va automaticamente in ibernazione, per
tornare ad utilizzarlo &€ necessario spegnere il tasto di accensione e sconnettere il cavo usb.
Perché il controller si carichi il tasto di accensione deve essere impostato su |.

NOTE:
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